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APRESENTACAO

Caros professores,

Com base nas experiéncias em artes visuais nos anos iniciais do Ensino
Fundamental apresento um caderno com orientagdes para o uso do desenho
em sala de aula. Partindo de vivéncias em uma escola publica municipal de
Fortaleza, procurei selecionar atividades que permitissem ao professor, de
qualquer area, desenvolver projetos com artes visuais tendo énfase na
expressao artistica, no desenhar.

As atividades foram sugeridas para um tempo de duas horas- aulas, porém
o professor deve adequa—las a realidade e interesse de cada turma. Meu
objetivo ¢ subsidiar, vocés, professores na pratica em sala de aula e
engrandecer a mente das criangas que serdo contempladas pelos estudos e
experiéncias ludicas do desenho infantil. Assim, geramos mais uma
possibilidade de formar individuos criticos, criativos e atuantes na
sociedade.

O desenho tem a capacidade de exercitar habilidades motoras e desenvolver
a imaginacdo das criangas e através de riscos e rabiscos, consegue
potencializar sua criatividade e educagdo estética. Desenhar se aprende
desenhando. Por isso, quanto mais as criangas experimentam, quanto mais
testam hipdteses, melhor irdo se comunicar por meio da linguagem do
desenho.

Espero que essa selecdo de “oficinas de desenho”, possa auxilia-los na
pratica artistica em sala de aula visando implementar a formacao baseada na
experiéncia, com a Abordagem Triangular de Ana Mae Barbosa.

Aqui também sugiro livros interessantes para professores e alunos
acessarem o universo da arte por meio da contemplagdo da vida e da obra
de grandes artistas classicos e contemporaneos.

Gostaria de agradecer a Escola Municipal José¢ Dias Macédo, professores e
alunos, pelo acolhimento e participacdo das atividades que estampardo as
proximas paginas.
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O QUE E ARTE?

“A arte ¢ considerada a mais elevada forma da expressao humana: ela se
transforma em algo que se aceita com deleite: também ¢ valiosa para o
colecionador, podendo até ser roubada” (Lowenfeld. Brittain, 1977, p.31).

Os autores sugerem que a arte ¢ uma expressdo profunda da experiéncia
humana, refletindo emocgdes, pensamentos e a cultura de um determinado
tempo. Quando ele diz que a arte se transforma em algo que se aceita com
deleite, isso indica que a apreciagdo artistica envolve nido apenas uma
compreensdo intelectual, mas também uma conexao emocional que
proporciona prazer.

De acordo com o Documento Curricular Referencial de Fortaleza (DCRFor,
2024, p.292), a arte ¢ definida como uma area de conhecimento que
possibilita a expressdo, a criacdo e a reflexdo critica por meios das
linguagens, como a musica, as artes visuais, o teatro e a danga. A
desempenha um papel central no desenvolvimento da sensibilidade, da
imaginacao e da percepcao estética, além de favorecer o pensamento critico
e a criatividade.




O QUE E ARTE?

Ja o Documento curricular Referencial do Ceara destaca que a arte contribui
para a formagdo integral do individuo, promovendo o desenvolvimento
cultural e social, facilitando a compreensao de si mesmo ¢ do outro, bem
como do mundo ao seu redor.

As artes, especialmente a visual acompanham o homem em todos os momentos da historia
De acordo com Corréa (2007, p.87), ““A arte nos permite sentir a dinamica da propria vida,
pois 0 que percebemos através das Artes Visuais ndo ¢ simples e Unica qualidade
emocional...E necessario que se reflita, estética e artisticamente, sobre as imagens visuais,
o que implica um envolvimento cognitivo, perceptivel e sensivel, com as formas dessas

imagens”.



O QUE E ARTE?

No contexto educacional, a arte ¢ uma forma de aprender e expressar experiéncias humanas e

culturais, permitindo que o aluno construa seu repertdrio cultural e tenha acesso a diferentes
modos de ver e interpretar a realidade.

As experiéncias em Arte, na maioria das vezes, representam valores € costumes sociais de
culturas distintas e proporcionam ao individuo a oportunidade de explorar o mundo além da
sua propria realidade cultural. Devemos, assim, contribuir para que as criangas tornem-se
capazes de produzir trabalhos artisticos com criatividade e criticidade como competéncias.



O QUE E ARTE

Essa abordagem estd alinhada as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que valoriza o ensino de arte como um componente
fundamental na formacao dos alunos promovendo a diversidade cultural e
o respeito as diferentes manifestacdes artisticas.

Nessa perspectiva o professor tem a responsabilidade de organizar o meio,
os materiais didaticos, se preparar para mediar a aprendizagem dos alunos,
decidindo a melhor metodologia para transmitir e desenvolver uma aula
produtiva, onde os alunos sejam protagonistas da sua aprendizagem.

Assim, o professor deve observar os interesses dos alunos, o que a escola
oferece de recursos. As praticas pedagdgicas no ensino de artes visuais nos
anos iniciais do Ensino Fundamental, devem ser organizadas por faixa
etaria dos alunos para o desenvolvimento de atividades que se apresentam
campos conceituais da arte (ler, fazer e contextualizar).
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MAS...
O QUE E O DESENHO?

0 desenho ¢ um meio espontaneo, onipresente, democratico- aberto a todas as pessoas-
e inerente ao ser humano. Na pratica artistica, ¢ entendido como um meio para registrar
nossas experiéncias, Como um processo criativo continuo, que nos permite interagir com
o ambiente, reinventar nossas identidades e explorar outras formas de viver” (Blanco,
2024, p.13).

Os materiais e os elementos do desenho sdo essenciais para entender e ensinar a pratica
do desenho nas artes visuais. Podem ser explorados em atividades pedagogicas para o
desenvolvimento do olhar da expressdo artistica dos alunos, permitindo experiéncias
variadas no campo do desenho.

” A autora Rosa Iavelberg (2009), destaca como incentivar as criangas desenharem:

1.valorize e elogie os desenhos da crianga: mostre interesse pelo que a crianga
desenha e elogie seus esforgos. ...

2.crie um ambiente propicio: monte um ambiente colorido e inspirador para o
desenho, com materiais acessiveis e organizados, como papel, lapis de cor, giz
de cera e tintas.

Para integrar as oficinas de desenho, usaremos a Abordagem Triangular de Ana Mae,
focando nos trés eixos — conhecer a histéria, o proprio fazer artistico e saber apreciar
uma obra de arte.

10



ELEMENTOS DO DESENHO

EF15AR02 — Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,

forma, cor, espago, movimento etc).

11



ELEMENTOS DO DESENHO

OFICINA: EXPLORANDO A LINHA E A FORMA
Publico alvo 1° e 2° anos — anos iniciais.

APRECIACAO
Escolha de objetos: Separe alguns objetos simples e coloquem-nos sobre uma mesa.
1. Observagdo: As criancas deverdo observar os objetos por alguns minutos,
identificando suas formas principais (circulo, quadrado, retangulo).

CONTEXTUALIZACAO

Exploragao dos elementos:
1. Linha: os alunos vao explorar diferentes tipos de linha (reta, curva, quebrada).
2. Forma: identificagdo das formas geométricas basicas no objeto observado.

PRODUCAO

1. Desenho: As criangas comegam a desenhar os objetos apenas com linhas, sem se
preocupar com sombras ou detalhes.

2. Reflex@o: Apds o desenho, converse com os alunos sobre como as formas simples
(geométricas ou organicas) compdem o objeto.

3. Exposicdo: Os desenhos podem ser expostos na sala, criando uma "galeria de
observacgao", onde cada crianga explica brevemente como fez seu trabalho.

12



LINHA E FORMA
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ELEMENTOS DO DESENHO

OFICINA: DESENHO COM TEXTURA E SOMBRA — CRIANDO VOLUME
Publico Alvo: Anos iniciais Vivéncia (Blanco, 2022, p.80)

O frottage ¢ uma técnica que envolve esfregar um lapis, ou outros materiais como grafite,
carvao ou giz de cera, sobre um papel colocado sobre um objeto; isso resulta em uma espécie

de impressao, na qual o papel captura a forma e a textura desse
objeto (Blanco, 2024, p.80).

CONHECER A HISTORIA
1. Introducao a Técnica: Comece explicando a técnica do frottage. Discuta como essa
técnica foi utilizada para capturar texturas e criar novas composicoes visuais.
2. Contexto Artistico: Apresente exemplos de obras de frottage e discuta a importancia
da textura na arte. Pergunte as criangas como as texturas podem influenciar a
percepcao de uma obra.

O PROPRIO FAZER ARTISTICO
Desenvolvimento da Atividade:

1. Coleta de Texturas: Leve as criangas para explorar a escola ou o ambiente ao redor,
buscando diferentes superficies e texturas (cascalho, folhas, tijolos, etc.). Elas podem
coletar materiais que possam usar para a técnica de frottage.

2. Frottage: Em sala de aula, fornega papéis e lapis ou carvao. As criancas devem
posicionar o papel sobre as texturas coletadas e esfregar suavemente com o lapis ou
carvao, criando impressdes das texturas.

3. Criacao Artistica: Apds a obtencao das texturas, incentive as criangas a compor uma
obra de arte usando as impressoes. Elas podem combinar as texturas em colagens ou
criar uma cena a partir delas.

SABER APRECIAR UMA OBRA DE ARTE
1. Exposi¢do das Obras: Organize uma "galeria" onde as criangas possam exibir
suas criagdes. Cada uma pode apresentar seu trabalho, explicando quais
texturas usaram e como foram criativas na composi¢ao.

14



TEXTURA E SOMBRA CRIANDO VOLUME
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ELEMENTOS DO DESENHO

OFICINA: LINHA E RITMO PUBLICO ALVO: 1° AO 5°ANOS
Vivéncia (Blanco, 2024, p.48)

Desenvolvida através de uma brincadeira onde as criangas desenham sem tirar o lapis do papel:

A VIAGEM...

Era uma vez uma linha bem comprida e fina que comegou a procurar a casa de uma amiga.
Comecou fazendo trés voltas bem curtinhas no vilarejo e logo depois fez uma curva para direita,
pensou e foi reto, parou voltou um pouco e comegou a correr bem rapido porque ja ia escurecer
e ela estava tremendo de frio, pulou duas pedras e finalmente depois de duas voltinhas circulares
chegou.

.CONHECER A HISTORIA
1. Contextualizacdo: Inicie a atividade apresentando os elementos do desenho.
Fale que precisam prestar aten¢do na historinha para fazer o desenho.

O PROPRIO FAZER ARTISTICO
1. Criag¢ao do Desenho: Apos a contextualizacao, incentive as criangas a desenhar o que
ouvindo com atencdo. Destaque a liberdade de expressao e a criatividade no
processo.
2. Experimenta¢do com Materiais: Ofereca materiais (lapis, lapis de cera) permitindo
que cada crianga explore o proprio fazer artistico de forma individual.

SABER APRECIAR UMA OBRA DE ARTE
1. Exposicdo dos Trabalhos: Apos a conclusdo dos desenhos, organize uma
exposicdo onde cada crianca pode apresentar sua obra.

16



LINHA E RITMO
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VAMOS DESENHAR!

EF15ARO01 - consiste em: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percep¢do, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imagético.

18



VAMOS DESENHAR!

OFICINA- DESENHO DE OBSERVACAO
Publico alvo: 1°ao 5°ANO Vivéncia (Blanco, 2024, p. 174).

Observar esta relacionado com a capacidade de ver o mundo ao nosso redor. O desenho de
observagao, ao contrario da copia, incorpora a experiéncia pessoal diante daquilo que esta sendo
desenhado, e por isso € significativo (Blanco, 2024, p.175)

CONHECER A HISTORIA
1.Contextualizagdo: Inicie a atividade apresentando de como cada um pode observar o
parquinho, com quem gostariam de brincar. Fale sobre a importancia da conservacao
do patrimoénio e os cuidados que devem ter nas brincadeiras.

O PROPRIO FAZER ARTISTICO
1. Criacdo do Desenho: Apds a contextualizacdo, incentive as criangas a desenhar o que
estdo observando. Destaque a liberdade de expressao e a criatividade no processo.
2. Experimenta¢do com Materiais: Ofereca diferentes materiais (lapis, lapis de cera) e
técnicas, permitindo que cada crianga explore o proprio fazer artistico de forma
individual.

SABER APRECIAR UMA OBRA DE ARTE
1. Exposi¢ao dos Trabalhos: Apds a conclusdo dos desenhos, organize uma exposi¢ao
onde cada crianga pode apresentar sua obra.

19



DESENHO DE OBSERVACAO
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VAMOS DESENHAR!

OFICINA- DESENHO DE IMAGINACAO

Publico alvo: 1° e 2°anos Vivéncia (Wapler, 2011, p.19)

A imaginagao esta relacionada com a capacidade de ver coisas, seres ou eventos, sendo eles
conhecidos ou naol...], desenhos que surgem do desejo de transformar nosso contexto
(utdpicos) e desenhos que exploram o desconhecido (hipotéticos) (Blanco, 2024, p.179).

af

GRUFALO
)

Esta ¢ a divertida historia de um ratinho ardiloso que para escapar de se tornar comida de uma
raposa, de uma coruja e de uma cobra, inventa um encontro com uma figura horrivel chamada
Grufalo que adoraria comer a carne delas. Na ideia do ratinho, o Grafalo ¢ um monstro que ele
criou para assustar os bichos que o querem devorar — até que ele se depara com o proprio
monstro. Mas, acreditem, o ratinho ¢ mesmo astucioso ¢ faz até mesmo o Grufalo sair correndo.
As ilustracdes bonitas e coloridas nos convidam a acompanhar o percurso € a imaginagao do
ratinho pela floresta.

21



DESENHO DE IMAGINACAO

CONHECER A HISTORIA

1. Leitura e Discussdo: Comece lendo a historia do ratinho e do Grufalo. Pergunte as
criangas o que elas acharam do enredo e dos personagens. Discuta sobre a astlicia do
ratinho e como ele usa sua imaginagao para criar o Grufalo.

2. Contextualizacdo: Explique a importancia da imaginacdo nas historias € como as
fabulas muitas vezes trazem li¢des sobre esperteza e coragem.

O PROPRIO FAZER ARTISTICO
1. Atividade de Criagdo: Apos a discussdo, peca que as criangas desenhem ou pintem
uma cena da histéria que mais gostaram ou criem sua propria versao do Grufalo.
Incentive-as a usar cores e formas que reflitam a imaginagao e a criatividade.

SABER APRECIAR UMA OBRA DE ARTE
1. Exposi¢do dos Trabalhos: Organize uma "exposi¢do" das obras criadas pelas
criancas. Cada uma pode apresentar seu desenho e explicar o que inspirou sua criacao
e como se relaciona com a historia.

22



VAMOS DESENHAR!

OFICINA- JOGO DOS HIBRIDOS
Publico alvo: 1° ao 5° anos Vivéncia (Wapler, 2011, p.22)

Vocé conhece a palavra hibrido? Sabe o que ela quer dizer? Hibrido € o que surge da mistura
de diferentes elementos formando um ser Unico. (Wapler, 2011, p.22)

CONHECER A HISTORIA
1. Contextualizagdo inicial: Comece a atividade explicando a importancia da
criatividade na arte. Fale sobre como artistas combinam objetos e ideias para criar
novas obras.
2. Discussdo: Pergunte as criancas se elas conhecem artistas que usam objetos
inusitados em suas obras. Compartilhe exemplos de arte contemporanea que misturam
diferentes elementos.

O PROPRIO FAZER ARTISTICO
Desenvolvimento da Atividade:

1. Preparagdo da Tabela: Monte uma tabela com os nimeros de 1 a 9, cada um
correspondendo a um objeto:

2. Jogando o Dado: Cada crianga joga o dado duas vezes. Os numeros tirados
determinam os dois objetos que elas irdo combinar. Criacdo do Desenho: Com os
objetos sorteados, as criangas devem criar um desenho que una os dois elementos de
forma criativa. Incentive-as a pensar em como esses objetos podem inte ragir ou se
transformar em algo novo.

TABELA DE OBJETOS
ARANHA
SAPATO
LAPIS
BOLSA
CADEIRA

TUBARAO

23



JOGOS HIBRIDOS

SABER APRECIAR UMA OBRA DE ARTE

1. Exposi¢ao dos Trabalhos: Apos as criangas terminarem seus desenhos, organize uma
exposi¢do onde cada uma pode apresentar sua obra. Pega que expliquem como uniram
os dois objetos e qual foi o processo criativo que usaram.

2. Discussao Critica: Promova uma conversa sobre as obras. Pergunte o que acharam
interessante nas criagdes dos colegas e como a combinacao de objetos diferentes pode

gerar novas ideias.
3. Reflexdo Final: Encerre a atividade discutindo o que aprenderam sobre criatividade
e como a arte pode surgir de combinacdes inesperadas.
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VAMOS DESENHAR!

OFICINA- DESENHO COLABORATIVO
Publico alvo: 1° ao 5° anos Vivéncia ( Blanco, 2024, p.90)

O desenho colaborativo, como o proprio nome sugere, ¢ um desenho feito em grupo. Uma das
grandes contribui¢des do desenho colaborativo € que eles evitam os preconceitos em relacdo ao
Nnosso

proprio trabalho, pois o resultado € a soma de todas as contribui¢des individuais.

PRODUCAO:

Nesta proposta, vamos desenhar uma menina, a quem chamaremos de Xurxa, com base em uma
descri¢do dela usando alguns tragos (rosto redondo, orelhas pequenas...), sendo descrita naquele
momento. Uma vez concluido, passamos o papel para a colega a direita, que desenha o elemento
descrito a seguir, fazendo assim, que o desenho circule. Como cada participante tem uma folha
desde o inicio, sdo feitos, a0 mesmo tempo, tantos desenhos quanto forem o numero de
participantes.

Texto de exemplo (as barras indicam até onde lemos em cada turno):

Ola! Meu nome ¢ Xurxa e tenho 9 anos. Meu rosto ¢ redondo como lua/ e tenho olhos verdes e
grandes; um em forma de castanha/ e o outro redondo como um botdo. / Meu nariz ¢ longo e
fino como uma cenoura. / Minhas orelhas sao pequenas como as de um rato. / Meu cabelo ¢
cacheado como uma esponja, mas aos domingos minha mae alisa, ¢ eu uso reto como uma
cortina. / Quando sorri, como agora, da pra ver que me faltam trés dentes.

/Tenho o pescogo longo como o de um cisne. / Uso uma camisa listrada/ e um colar, presente
do meu tio, que mora na Sui¢a. / Uso um reldgio na mao esquerda/ e uma pulseira solidaria na
direita. / Eu gosto muito de esportes, por isso geralmente uso calgas de moletom/ e sempre uso
ténis esportivos, exceto aos domingos.
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VAMOS DESENHAR!

CONHECER A HISTORIA

1. Contextualizacdo de Xurxa: Inicie a atividade apresentando a descri¢do de Xurxa
como um exemplo de como cada um pode expressar sua identidade.

O PROPRIO FAZER ARTISTICO

1. Criagdo do Desenho: Apo6s a contextualizagdo, incentive as criangas a seguir a
descrigao de Xurxa no desenho colaborativo, onde todos contribui com sua habilidade
e individualidade.

2. Experimenta¢do com Materiais: Ofereca diferentes materiais (lapis, tintas, colagens)
e técnicas, permitindo que cada crianga explore o proprio fazer artistico de forma
individual e em grupo.

SABER APRECIAR UMA OBRA DE ARTE

1. Exposicao dos Trabalhos: Apos a conclusdo dos desenhos, organize uma exposi¢ao
onde cada crianga pode apresentar sua obra. Incentive-as a explicar suas escolhas
artisticas e como essas escolhas representam sua identidade.

2. O nome no desenho final de quem ficou com a gravura.
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ESENHO COLABORATIVO
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DESENHO LEITURA DE IMAGENS

EF15ARO01 consiste em: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imagético.
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LEITURA DE IMAGENS

OFICINA - RELEITURA DE ALFREDO VOLPI
Publico alvo: Anos iniciais Vivéncia (PNAIC, 2012, p.40)

Releitura ndo ¢ copia. E uma criagdo de uma nova obra, usando a criatividade e a sensibilidade
de quem ira redesenhar a obra.

Alfredo Volpi (1899 — 1988) foi um pintor italo- brasileiro. Suas pinturas sdo caracterizadas por
casarios e bandeirinhas coloridas. Nasceu em Lucca, Italia, em 14 de abril de 1899. Em 1897
sua familia imigrou para o Brasil e fixou residéncia na regido do Ipiranga, em Sao Paulo.
Alfredo Volpi, criou sua prépria linguagem na pintura e sua produgdes dominadas pelas cores
e formas geométricas. Uma curiosidade que o pintor ndo usava tintas industriais ele produzia
suas tintas, diluindo verniz, clara de ovos e pigmentos naturais, como terra, ferro, 6xidos dentre
outros.

FESTA DE SAO JOAO. 1953
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LEITURA DE IMAGENS

CONHECER A HISTORIA

1. Apresentagdo de Alfredo Volpi: Comece a atividade apresentando a vida e a obra de
Alfredo Volpi, destacando suas técnicas, cores € temas, especialmente suas famosas
bandeirinhas e paisagens. Mostre algumas de suas obras e converse sobre os elementos
visuais que as caracterizam.

O PROPRIO FAZER ARTISTICO
Desenvolvimento da Atividade:

1. Escolha de uma Obra: Cada aluno escolhe uma obra especifica de Volpi para inspirar
sua releitura.

2. Criacao da Releitura: Usando técnicas como pintura, colagem ou desenho, cada
crianga deve criar sua propria versdo da obra escolhida. Incentive-as a manter
elementos que caracterizam Volpi, mas permitindo liberdade para adicionar suas
proprias ideias e cores.

SABER APRECIAR UMA OBRA DE ARTE

1. Exposi¢do dos Trabalhos: Organize uma exposicdo onde as criancas possam
apresentar suas releituras. Cada aluno pode explicar por que escolheu aquela obra e
como fez a sua interpretacao.

2. Discussdao Critica: Promova um debate sobre as obras. Pergunte o que acharam
interessante nas releituras dos colegas, como as diferentes abordagens e a inclusao de
elementos pessoais enriqueceram as obras.
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GRANDE FACHADA FESTIVAL, 1950
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DESENHO COLABORATIVO
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LEITURA DE IMAGENS

OFICINA - AUTORRETRATO
Piiblico alvo: 1° ao 5°anos VIVENCIA ( MARTINS, 1998, p.75)
“Ao apreciarmos uma obra de arte, nos as ressignificamos, as atualizamos, produzimos

interpretantes, de acordo com nossa sensibilidade atual.” Segundo Martins (1998), nos
relacionamos com a obra, de acordo com nossas referéncias pessoais e culturais.

AUTORRETRATO, 1923 TARSILA DO AMARAL
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LEITURA DE IMAGENS

CONHECER A HISTORIA

1. Contextualizagdo: Inicie a atividade apresentando de como cada um pode expressar sua
identidade. Fale sobre a importancia de autorretratos na historia da arte, mencionando
artistas famosos que fizeram isso, como Tarsila de Amaral e Vincent van Gogh.

2. Exploragdo de Culturas: Apresente breves historias sobre diferentes estilos de retratos e
autorretratos em varias culturas, discutindo como a arte pode refletir a identidade e a
historia de um povo.

O PROPRIO FAZER ARTISTICO

1. Criagao do Desenho: Apos a contextualizagdo, incentive as criangas a desenhar um
autorretrato. Destaque a liberdade de expressao e a criatividade no processo.

2. Experimentagdo com Materiais: Ofereca diferentes materiais (1apis, tintas, colagens)
e técnicas, permitindo que cada crianca explore o proprio fazer artistico de forma
individual e em grupo.

SABER APRECIAR UMA OBRA DE ARTE

1. Exposi¢do dos Trabalhos: Apds a conclusdo dos desenhos, organize uma exposi¢ao
onde cada crianca pode apresentar sua obra. Incentive-as a explicar suas escolhas
artisticas e como essas escolhas representam sua identidade.

AUTORRETRATO COM CHAPEU DE PALHA, VICENT VAN GOGH
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AUTORRETRATO
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SUGESTAO DE LIVROS

As criangas adoram Arte. E na infancia que a imaginacao esta mais aflorada e a capacidade de
criacdo estd efervescendo, querendo fazer um pouco de cada coisa ao explorar as mil e uma
coisas que aparecem pela frente!

Nesta oportunidade estamos sugerindo livros para que professores facam uso como ponte ao
universo da arte por meio da contemplagdo de vida e obra de grandes artistas classicos e
contemporaneos abrindo caminhos da criatividade e imaginagdo proporcionando o interesse
pela Arte através das vivéncias.

Esses livros trazem uma variedade de abordagens e técnicas que podem ser usadas para
incentivar o desenho e o desenvolvimento das habilidades artisticas de criangas nessa faixa
etaria.
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LIVROS

01 ARTE BRASILEIRA PARA
CRIANCAS: 100 ARTISTAS E ATIVIDADES
PARA VOCE BRINCAR.

O livro traz informacdes sobre artistas contemporaneos
brasileiros e sugestdes de atividades. Um bom comego para
quem quer conhecer um pouco da arte nacional e incentivar
as criangas a se aventurarem neste universo.

02 VIVA FRIDA

Os livros infantis sobre Frida Kahlo, que buscam dar mais
énfase a sua importante e inspiradora biografia, Viva Frida
cuida de apresentar o conjunto de obras da artista mexicana.
O livro combina as texturas e cores ricas de maneira a trazer
o melhor da arte tradicional e da manipulagdo digital na
impressdo. E, de certa forma, uma celebragdo da criatividade
e da imaginac¢ao, divertido, sendo mais um ponto de partida
para explorar mais a vida de Frida. Nao ha edi¢do brasileira
deste livro, sendo ele originalmente publicado pela Neal
Porter Book.
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LIVROS

03 TARSILINHA E AS CORES / TARSILINHA E AS
FORMAS

Tarsilinha Tarsilinha
eas CORES eas FORMAS
, ANV A
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Patricia Engel Secco dedica-se a literatura infantil ha mais de vinte anos, com a certeza de que
a crianca que lé se torna um cidaddo ciente de seus direitos e consciente de suas
responsabilidades. J4 publicou quase trezentos titulos, todos com temas ligados ao
desenvolvimento sustentavel, como cidadania, ecologia, valores humanos, qualidade de vida,
direitos da crianga, educagdo, inclusdo social, saude e pluralidade cultural. Varias obras da
autora foram premiadas pelo International Board on Books for Young People (IBBY) e pela
Unido Brasileira de Escritores (UBE), tendo em vista a qualidade e o contetido de seus livros,
apresentados de maneira clara e sensivel.

Livro de Arte
) / RIS G vicir ey

(G o ot dwarwdves

: f MEU PRIMEIRO LIVRO DE ARTE:
COM VARIOS PROJETOS PARA
VOCE DESENVOLVER, POR ROSIE
DICKINS
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LIVROS

05 HENRI’S SCISSORS

O livro, que ndo tem edi¢do brasileira, ¢ uma biografia
ilustrada de Henri Matisse, que foca em seu trabalho tardio,
enquanto ele esteve confinado a cama e a cadeira de rodas.
Neste momento, o artista fez muitas colagens. No livro,
Matisse ¢ retratado usando papel colorido e tesoura e
empregando sua imaginac¢do vivida para criar obras de arte,
convidando as criangas a colocar as maos na massa ¢ fazerem
o mesmo. Os textos, simples mas muito evocativos, trazem
citagdes do proprio Matisse.

06 DESENHO DIVERTIDO PARA CRIANCAS - ROSA MARIA CURTO

Este livro traz atividades criativas e didaticas para APREND&
ensinar as criangas a desenharem de forma simples e %SﬁM{AR
divertida, utilizando formas geométricas basicas e e
técnicas de ilustracao.
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LIVROS

07 VINCENT - A HISTORIA DE VINCENT VAN GOGH

A autora Barbara Stok criou uma maravilhosa graphic novel que aborda os tltimos anos da vida

de Van Gogh, trazendo muito calor e personalidade ao artista! Obviamente, o livro ndo é apenas
para criangas, mas também para quem adora livros ilustrados com muita qualidade em casa! Os
escritos, porém, abordam de forma bem simples e direta a vida de Van Gogh, sem muitas
novidades para quem ja conhece um pouco sobre o artista. Mas ¢ ideal para os pequenos terem
contato com ele pela primeira vez. No Brasil, ele ¢ editado pela LP&M!

NS FAzgn
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08 VAMOS FAZER ARTE COM O AZUL ANIL ?

Este ¢ um livro diferente, escrito para quem faz arte e gosta de arte, de
tintas, de cores, desenhos e colagens. O Azul Anil, que nasceu de um
rabisco de tinta, convida as criangas a manchar, pintar, melecar, inventar...
E vai dando muitas dicas para isso. Uma belissima programacao visual,
com muitas cores, fotos, desenhos e colagens tornam o livro convidativo a
leitura e a imaginacdo. E o primeiro livro de duas jovens arte-educadoras
que nele traduzem a paixao pelo que fazem.
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LIVROS

09APRENDENDO A DESENHAR

Estimula a criatividade, as capacidades motoras e a concentragao.
« Contribui para o aprimoramento das nogdes espaciais e de

9 49 » B proporgao.
' K“.}} 43} sl . « 17, .
q « Temas bem variados, com uma didatica simples e prazerosa.

Zes
N . « Indispensavel como apoio em cursos de desenho/pintura ¢ na
e
* hat escola.
Aprendendo a - . .
Desenhar « Excelente ferramenta para os jovens desenhistas.
2 Esta obra objetiva encorajar as criangas a realizar os primeiros
)
2 2 tragos e a formar desde figuras simples até os mais rebuscados
“a‘j' 4 . , . . .
— e e . ir o facil ra criar os mai
H.l. g desenhos. Basta seguir o facil passo a passo para criar os mais

I = ..,L\, . L QE incriveis desenhos de alimentos, animais, brinquedos, cendrios,

formas, natureza, nimeros, objetos e pessoas a partir do
aprendizado de linhas e contornos basicos. Arrisque alguns
rabiscos e, quando vocé se der conta, ja tera se tornado um grande
artista!

10 ARTE PARA CRIANCAS

Arte para criangas € um livro divertido, que apresenta os
enganos e truques de grandes pinturas da historia.
Aproxime-se da arte por meio da observacdo, da
brincadeira e da surpresa. Aprenda a apreciar grandes
obras de arte, observando-as com atengdo para conhecer
seu significado. Brinque com a arte também,
relacionando- a com imagens da atualidade, que aparecem
na televisdo, em mensagens publicitarias, desenhos e

objetos do dia a dia.
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LIVROS

11 COMO USAR ARTES VISUAIS NA SALA DE AULA

i »

_ Como trabalhar artes visuais na sala de aula? Este livro apresenta um
- AL roteiro dinamico e criativo de exemplos praticos e sugestoes de
atividades que vao além do simples exercicio e procuram desencadear
reflexdes sobre arte, cultura e sociedade. Do desenho - uma das
linguagens mais acessiveis - a escultura e ao grafite, este pequeno
manual mostra como a leitura critica de gravuras, retratos e pinturas
pode contribuir para o desenvolvimento da percepg¢ao, da reflexdo e do
potencial criativo do aluno. A autora explica como cada atividade deve
ser desenvolvida, o que permite ao professor de qualquer area criar
projetos com artes visuais.

12 DESENHAR O MUNDO: BRINCAR, CRIAR, COMPARTILHAR

Desenhar o mundo surge da experiéncia dos autores como artistas
e professores de educagdo visual e plastica. Partindo do desenho
como um meio espontaneo, onipresente, democratico e inerente
ao ser humano, eles examinam a pratica artistica e educativa do
desenho. O livro retine propostas de desenho resultantes da
pesquisa artistica que realizaram com criangas da educagao
infantil e do ensino fundamental, em colaboragao com escolas,
familias e grupos interessados em metodologias ativas. Essas
metodologias sdo agrupadas em quatro areas: voltar a desenhar
(para que os adultos que trabalham com criangas recuperem o
desenho), contar desenhando (experiéncias nas quais convivem
palavras e imagens), brincar desenhando (desenho por meio de
brincadeiras) e conscientizar desenhando (desenho ativista).
Todas elas incidem na ideia de processo, ou seja, buscam

descobrir formas de tornar- se abertas, sem buscar um unico
resultado; experimentar técnicas e linguagens artisticas com
diferentes materiais; favorecer a criagdo de um imaginario e de
um estilo pessoal; e educar o senso estético.
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