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A proposta pedagégica apresentada pretende servir de apoio aos
professores dos anos finais do ensino fundamental, no processo de ensino/
aprendizagem da Gravura Relacional.

Segundo Lima (2021, p. 13), Gravura Relacional é “o processo criativo que
envolve a técnica tradicional da gravura, em conjunto com as interacées dos
espectadores no espaco expositivo por meio de materiais diversos”. Nesta
pesquisa utilizamos a isogravura (técnica que utiliza o isopor como matriz
para a gravacdo da imagem) para que o processo de ensino/aprendizagem
da Gravura Relacional néo proporcione riscos a vida dos estudantes, visto
gque a forma de gravar a matriz ndo necessita dos objetos cortantes
utilizados nas técnicas tradicionais de gravura.



Capitulo |

Aula 1. Arfe Rupestre

Prezado professor,

Nesta aula vamos apresentar para os alunos a Arte Rupestre,
utilizando como apoio o livro didatico da ColecGo Por Toda
Parte, 9° ano. De acordo com Ferrari (2018, p. 111), “Na arte
rupestre o ato de desenhar podia estar ligado ao “poder
madgico”, acreditava-se que a imagem capturada trazia bons
pressdgios para atividades cotidianas como a caca e a busca
por sobrevivéncia”. Para contextualizar a Arte Rupestre dentro
de uma realidade mais préxima dos alunos, além da imagem
dos bisées desenhados em caverna na provincia de Asturias,
na Espanha, que é mostrada como exemplo no livro didatico
utilizado, podem ser apresentadas imagens da Arte Rupestre

encontrada na Serra da Capivara, no Estado do Piaui.

Dical

Para produzir tintas
naturais com
tonalidade terrosa, na
sala de aula, o
professor deve
orientar os alunos a
misturar um pouco de
barro vermelho com
dgua, até virar uma
mistura pastosa. Na
sequéncia,

Adicionar um pouco
de cola branca e
mexer bastante,

acrescentando um
pouco mais de dgua,
tomando cuidado para
que a tinta néo fique
muito liquida.



Competéncias especificas

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e
produgdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos
povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos e espagos, para
reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histérico, social
e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as

diversidades.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcédo, a expressividade e a
imaginagdo, ressignificando espagos da escola e de fora dela

no dmbito da Arte.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho

coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e
internacional, material e imaterial, com suas histérias e

diferentes visées de mundo.




Objetos de Conhecimento

Contextos e praticas; Materialidades

Habilidades

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas
das artes visuais tradicionais e contempordneas, em obras
de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e
em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a
ampliar a experiéncia com diferentes contextos e prdticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢éo, o imagindrio, a

capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de
express@o artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalacéo, video,

fotografia, performance etc.).



Metodologia

Serdo apresentadas imagens de Arte Rupestre, trabalhando a
pdgina 111 do livro didatico do nono ano, da colecéo Por Toda
Parte, e imagens da Arte Rupestre encontrada na Serra da
Capivara, no Estado do Piaui. Os estudantes serdo estimulados
a desenvolverem um mural, simulando uma pintura em

caverna, a partir de tintas naturais, produzidas na sala de aula.



Desenvolvimento da aula |

Iniciar a aula falando sobre Arte Rupestre. Apresentar aos
alunos o livro diddtico (Colegdo Por Toda Parte, 9° ano) na
pdgina 111, para que possam relembrar, a partir da imagem
apresentada na referida pdgina, como eram os desenhos
rupestres. Na sequéncia, apresentar imagens da Arte Rupestre
encontrada na Serra da Capivara, no Estado do Piaui, para

uma melhor contextualizacéo.

Pedir aos alunos que se imaginem numa caverna e visualizem
como seria a sua caverna na atualidade e que tipo de pinturas
eles fariam para simbolizar essa Arte Rupestre, no contexto da

realidade deles.

Ap6s a explicagdo tedrica sobre Arte Rupestre, fazer uma breve
explanagdo de como produzir uma tinta a partir do barro
vermelho ou a partir do pé de urucum, misturado com dgua e
cola branca. Alguns alunos podem produzir a tinta com o barro
vermelho e outros com o pé de urucum, para que possam ter

duas tonalidades diferentes de tinta na cor terrosa.

Distribuir o material levado para a aula (pratinhos de pldstico,
pedacos de esponja, pincel, barro vermelho, p6 de urucum,
cola branca, dgua, colher e espdtula) e orientar os alunos na
producdo da tinta que servird para realizar as pinturas
inspiradas nos desenhos rupestres. Nessa fase de producédo de
tinta, geralmente os alunos se envolvem muito, pois ficam

curiosos em saber como produzir suas préprias tintas.




Desenvolvimento da aula |

Entregar algumas folhas de cartolina partidas ao meio e sugerir
gue os alunos se dividam em grupo. Os alunos podem sentar
no piso da sala, caso a escola ndo possua estrutura adequada
para aulas praticas de pintura, ou ficar em mesinhas, caso haja
essa estrutura. Na sequéncia, podem comegar a produzir as
pinturas nos papéis. Como uma aula de Arte geralmente é
apenas uma vez por semana, fica muito limitado para
desenvolver uma aula prdatica, apés algumas explicagdes
tedricas. Sendo assim, esta aula 1 pode ser continuada na
semana seguinte, caso ndo dé tempo de concluir todo o

processo em apenas uma aula.



Avaliacdo

A avaliagdo seré formativa, analisando nGo apenas o resultado
do trabalho desenvolvido em sala, mas também o envolvimento
e participacéo do aluno durante o processo, debatendo com a
turma sobre as dificuldades e facilidades que cada estudante
sentiu, no decorrer das aulas. O processo avaliativo serd
continuo e diversificado, possibilitando ao aluno ter a chance
de ser avaliado por diversos meios, dentro do seu processo de

desenvolvimento artistico.

Referéncias

Por toda parte: 9° ano: ensino fundamental: anos finais /
Solange dos Santos Utuari Ferrari...[et al.]. - 2. ed. - Séo Paulo:

FTD, 2018.



Capitulo |l

AULA 2. Historia da ilustracdo

Prezado professor,

Nesta aula iremos apresentar para os alunos a Histéria da
llustracéo, utilizando como apoio o livro didatico do 9° ano, da
Colegdo Por Toda Parte. Comecaremos a aula fazendo a
projecdo das ilustracbes de Rosana Urbes e o estudo de
Michelangelo para a pintura da Capela Sistina, que se
encontram no livro didatico do nono ano, nas pdginas 108 e
109. Na sequéncia explicaremos o contetdo da histéria da
ilustrag@o, orientando os alunos a fazerem uma ilustragdo com

tracos simples, baseando-se na Arte Rupestre.

A histéria da ilustracdo
nasceu antes de os
livros existirem. Nas
culturas dos povos

antfigos da
Mesopotdmia, do
Egito, da Grécia e de
Roma, j& existiam
desenhos que

contavam historias
sobre as aventuras e
os grandes feitos de
deuses,

governantes e herdis.
Algumas dessas
imagens também
revelavam

ensinamentos religiosos
e conhecimentos
cientificos sobre a
natureza.

Ferrari (2018, p. 121)



Competéncias especificas

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e
produgdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos
povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos e espacgos, para
reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histérico, social
e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as

diversidades.

2. Compreender as relacées entre as linguagens da Arte e
suas prdticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo
uso das novas tecnologias de informagéo e comunicagéo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condicbes particulares de
producdo, na prdatica de cada linguagem e nas suas

articulacdes.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro,

pesquisa e criagdo artistica.

6. Estabelecer relacées entre arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos

de producéo e de circulacdo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais, por meio de exercicios,

Producées, intervencdes e apresentagdes artisticas.




Objetos de conhecimento

Contextos e prdticas; Elementos da Linguagem; Processos de

Criacgéao

Habilidades

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporéneas, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais
e cultivar a percepgcdo, o imagindrio, a capacidade de

simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR03) Analisar situacées nas quais as linguagens das
artes visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacgdes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustragdes de

textos diversos etc.) cenogrdficas, coreogréficas, musicais etc.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, escala,
dimenséo, espaco, movimento etc.) na apreciacdo de

diferentes producgdes artisticas.




Habilidades

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais,
com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposicoes
tematicas, repertérios imagéticos e processos de criagdo nas

suas producgdes visuais.

Metodologia

Haverd um didlogo sobre a histéria da ilustracdo, onde seréo
apresentadas as pdginas do livro diddtico que mostram
imagens de ilustracdes em seus mais variados contextos. Os
alunos seréo orientados na criacdo de uma ilustracéo, sendo
estimulados a criarem seus proéprios desenhos, como base

para o desenvolvimento da isogravura.



Desenvolvimento da aula 2

Iniciar a aula apresentando para os alunos os trabalhos
realizados na aula anterior, para que eles possam vivenciar
um momento de apreciacdo dos préprios trabalhos. Além
disso, se necessdrio, retome algumas explicagdes do conteddo
i@ apresentado anteriormente, se houver estudantes que

tenham faltado & aula anterior.

Apds esse momento, utilizar um projetor de imagens para
fazer a projegdo das ilustracées de Rosana Urbes e o estudo
de Michelangelo para a pintura da Capela Sistina, que se
encontram no livro didatico do nono ano, na Colecéo Por Toda
Parte. Apresentar o conteudo da histéria da ilustracdo e
orientar os alunos a fazerem uma ilustracGo com tracos
simples, baseando-se na arte rupestre que eles j@ vinham
trabalhando, para que as ilustracées sirvam de base para o

desenvolvimento de isogravuras.




Avaliacdo

A avaliacéo serd formativa, analisando ndo apenas o resultado
do trabalho desenvolvido em sala, mas também o
envolvimento e participacdo do aluno durante o processo,
debatendo com a turma sobre as dificuldades e facilidades que
cada estudante sentiu, no decorrer das aulas. O processo
avaliativo serd continuo e diversificado, possibilitando ao
aluno ter a chance de ser avaliado por diversos meios, dentro

do seu processo de desenvolvimento artistico.

Referéncias

Por toda parte: 9° ano: ensino fundamental: anos finais /
Solange dos Santos Utuari Ferrari...[et al.]. - 2. ed. - Séo

Paulo: FTD, 2018.




Capitulo |l

AULA 3. O desenho como
Processo para a criacao da
gravura

Prezado professor,

Nesta aula iremos apresentar para os alunos o conteudo de
desenho como processo para a criagdo de gravuras. Para
tanto, utilizaremos como apoio o livro didatico do 9° ano, da

Colecéo Por Toda Parte.

Anote!l

[...] asimagens de
ilustracdo foram muito
importantes para as

ciéncias. Na época
em que a fotografia
ndo existia ou ainda
ndo era muito popular
como hoje,

pinturas, gravuras e
desenhos ilustrativos
eram as unicas
imagens de que os
cientistas dispunham

para estudar a
natureza, o corpo
humano e tantos
outros assuntos.

Ferrari (2018, p. 123)




Competéncias especificas

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e
producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos
povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para
reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histérico, social
e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as

diversidades.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho

coletivo e colaborativo nas artes.

9. Andlisar e valorizar o patriménio artistico nacional e
internacional, material e imaterial, com suas histérias e

diferentes visées de mundo.

Objetos de conhecimento

Contextos e praticas; Materialidades; Processos de Criagdo




Habilidades

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporéneas, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais
e cultivar a percepcdo, o imagindrio, a capacidade de

simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de
express@o artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video,

fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais,
com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

Metodologia

Serdo apresentados desenhos como esboco para o
desenvolvimento da gravura. Os estudantes continuardo os
desenhos da aula anterior e usarGo os mesmos como base

para o desenvolvimento das isogravuras.




Desenvolvimento da aula 3

Orientar os alunos sobre a criaggo de uma ilustracéo,
tomando como base o conteddo de Arte Rupestre visto na aula
01. Os estudantes devem ser estimulados a criarem seus
préprios desenhos, para servirem de base para o
desenvolvimento das isogravuras que serdo desenvolvidas a

partir da préxima aula.

Destribuir folhas de oficio, no tamanho A4, uma para cada
estudante, para eles desenharem. A producéGo dos desenhos
deve ser realizada de forma individual. Como o contetdo
trabalhado em aulas anteriores era Arte Rupestre, pedir aos
alunos que facam desenhos simples, tomando como base as

pinturas realizadas por eles préprios.




Avaliacdo

A avaliacdo serd formativa, analisando nédo apenas o resultado
do trabalho desenvolvido em sala, mas também o
envolvimento e participacdo do aluno durante o processo,
debatendo com a turma sobre as dificuldades e facilidades que
cada estudante sentiu, no decorrer das aulas. O processo
avaliativo serd continuo e diversificado, possibilitando ao
aluno ter a chance de ser avaliado por diversos meios, dentro

do seu processo de desenvolvimento artistico.

Referéncias

Por toda parte: 9° ano: ensino fundamental: anos finais /
Solange dos Santos Utuari Ferrari...[et al.]. - 2. ed. - Séo

Paulo: FTD, 2018.




-

= %Y

Capitulo IV Dical

Para preservar o meio
ambiente, reutilize

AUI_A 4. GI’(]VCI(;@O e |mpreSSéO bandejas de isopor, no

desenvolvimento das

dOS |Sogr0\/ur03 isogravuras.

Prezado professor,

Nesta aula iremos apresentar aos alunos o processo de
gravacdo de uma matriz de gravura no isopor, para a

realizagéo da impresséo de isogravuras.



Competéncias especificas

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente prdaticas e
producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos
povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para
reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histérico, social
a diferentes contextos e dialogar

e sensivel com as

diversidades.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho

coletivo e colaborativo nas artes.

9. Andlisar e valorizar o patriménio artistico nacional e

internacional, material e imaterial, com suas histérias e

diferentes visées de mundo.

Objetos de conhecimento

Contextos e praticas; Materialidades; Processos de Criagdo

—
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Anote!l

Além da criacdo
artistica em si,
trabalhar a isogravura
na sala de aula, € uma
forma de contribuir
para a preservacdo
ambiental, visto que,
as bandejas de isopor,
que iriam parar nos
aterros sanitdrios,
passam a ser uma
maltriz, para a
gravacdo da gravurag,
que poderd ser usada
para uma impressao
em série, ndo
necessitando que o
aluno descarte essa
matriz apenas com o
primeiro uso. Além do
mais, para a
realizacdo da
isogravura, ndo
necessitamos de
nenhum diluente
téxico, que poluiria o
meio ambiente e
poderia infoxicar os
proprios estudantes
durante o seu
manuseio

(Rodrigues, 2023, p. 6).



Habilidades

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporéneas, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais
e cultivar a percepgdo, o imagindrio, a capacidade de

simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de
express@o artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video,

fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais,
com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.



Metodologia

Os estudantes irdo gravar, nas matrizes de isopor, os desenhos
realizados na aula anterior, e fazer as impressées das

isogravuras.

Desenvolvimento da aula 4

Iniciar a aula devolvendo os desenhos realizados pelos
estudantes, na aula anterior, e distribuindo as bandejas de
isopor, para que os alunos comegem a transferir o desenho
para a bandeja e na sequéncia facam as gravacées dos
desenhos, produzindo a matriz para a impressdo da
isogravura. Pedir para que alguns estudantes ajudem a
distribuir os desenhos e as bandejas, para que a entrega seja
mais rdpida. Explicar como serd a gravacéo da matriz e quais
partes do desenho iréo ficar impressas, quando a bandeja de
isopor receber a tinta para a impressdo da isogravura. Se
algum aluno faltar a aula anterior, distribuir folhas de oficio e

orientar como serd o desenvolvimento dos desenhos.

Se nessa aula ndo houver tempo suficiente para realizar as
impressdes das isogravuras, deixar essa etapa para a préxima

aula.




Avaliacdo

A avaliagéo serd formativa, analisando néGo apenas o resultado
do trabalho desenvolvido em sala, mas também o
envolvimento e participagcdo do aluno durante o processo,
debatendo com a turma sobre as dificuldades e facilidades que
cada estudante sentiu, no decorrer das aulas. O processo
avaliativo serd continuo e diversificado, possibilitando ao
aluno ter a chance de ser avaliado por diversos meios, dentro

do seu processo de desenvolvimento artistico.

Referéencias

Por toda parte: 9° ano: ensino fundamental: anos finais /
Solange dos Santos Utuari Ferrari...[et al.]. - 2. ed. - Séo

Paulo: FTD, 2018.
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Capitulo V

AULA 5. Digitalizacdo das
ISOgravuras € Novas cComposicoes

Prezado professor,

Nesta aula iremos utilizar os fablets da escola (caso a sua
escola ndo disponha desse recurso, podem ser utilizados os
smartphones dos préprios alunos) para apresentar aos alunos
o aplicativo Aufodesk Sketchbook, com o intuito de produzir
intervencbes nas gravuras que serdo digitalizadas, criando

novas composigdes visuais.

: \ /
e

Anotel

O ensino de arte, nos
dias de hoje, ndo pode
se abster do uso de
tecnologias
contempordneas, quer
seja na producdo
artistica, quer seja nos
estudos sobre arte.
Desde a fase de
registro escrito ou
imageético, o uso de
tecnologias participa
da vida do artista/
professor/pesquisador,
mesmo que seja
apenas como
ferramenta. J& na fase
de divulgacado, a
ferramenta pode vir a
ser um instrumento de
criacdo

(Pimentel, 2011, p. 769).



Competéncias especificas

1. Compreender as relagbes entre as linguagens da Arte e
suas prdticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo
uso das novas tecnologias de informacdo e comunicacgéo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condigbes particulares de
producdo, na prdatica de cada linguagem e nas suas

articulacdes.

4. Experienciar a ludicidade, a percepgéo, a expressividade e a
imaginagdo, ressignificando espacos da escola e de fora dela

no dmbito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro,

pesquisa e criagdo artistica.

Objetos de conhecimento

Contextos e praticas; Elementos da Linguagem;

Materialidades; Processos de Criacéo



Habilidades

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, escala,
dimenséo, espaco, movimento etc.) na apreciacio de

diferentes producgbes artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de
express@o artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video,

fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais,
com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposicoées
tematicas, repertérios imagéticos e processos de criacdo nas

suas producdes visuais.



Metodologia

A partir das producdes de isogravuras, desenvolvidas na aula
anterior, os alunos irdo fotografar suas préprias isogravuras e
trabalhar no aplicativo Aufodesk Sketchbook, fazendo

intervengdes digitais, criando novas composicoes.
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Iniciar a aula distribuindo um fab/et para cada estudante (se a
escola possuir esse recurso), juntamente com a sua isogravura
impressa. Realizar essa distribuicGo com o apoio dos préprios
estudantes, para agilizar o processo. Orientar os estudantes a
fotografarem com o préprio fablet as isogravuras e adicionar a
imagem no aplicativo Avfodesk Sketchbook, para fazerem as
intervencdes digitais e criarem novas composicées. O professor
deve orientar os alunos na utilizagdo do aplicativo, mas
também deve permitir que os estudantes que conseguirem
compreender com mais facilidade os conhecimentos
transmitidos ajudem aos que, por ventura, tenham um pouco

mais de dificuldade.




Avaliacdo

A avaliagéo seré formativa, analisando néo apenas o resultado
do trabalho desenvolvido em sala, mas também o
envolvimento e participagcdo do aluno durante o processo,
debatendo com a turma sobre as dificuldades e facilidades que
cada estudante sentiu, no decorrer das aulas. O processo
avaliativo serd continuo e diversificado, possibilitando ao
aluno ter a chance de ser avaliado por diversos meios, dentro

do seu processo de desenvolvimento artistico.

Referéncias

Por toda parte: 9° ano: ensino fundamental: anos finais /
Solange dos Santos Utuari Ferrari...[et al.]. - 2. ed. - Séo

Paulo: FTD, 2018.



Capitulo VI

AULA 6. Novas composicoes
(confinuacdo da aula anterior)

Prezado professor,

Nesta aula iremos abordar o termo Gravura Relacional,
cunhado por (Lima, 2021, p. 13), que a define como “o
processo criativo que envolve a técnica tradicional da gravura,
em conjunto com as interacées dos espectadores no espaco
expositivo por meio de materiais diversos”. Na sequéncia,
iremos orientar os alunos a fazerem intervencées digitais nos
trabalhos uns dos outros, utilizando o aplicativo Aufodesk

Sketchbook.

Anotel

[...] arelacdo do
pUblico com a obra
de arte ird configurar-
se numa relacdo mais
afiva e menos passiva,
ampliando o
desenvolvimento
criativo da obra, que
estaria impregnada da
emocdo, da
percepcdo, da
vivéncia cultural e da
experiéncia relacional
do seu puUblico/
coautor

(Rodrigues; Lima, 2024,
p. 277)



Competéncias especificas

1. Compreender as relacées entre as linguagens da Arte e
suas prdticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo
uso das novas tecnologias de informacdo e comunicacgéo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condicées particulares de
producdo, na prdatica de cada linguagem e nas suas

articulacées.

4. Experienciar a ludicidade, a percepgéo, a expressividade e a
imaginacéo, ressignificando espacos da escola e de fora dela

no dmbito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro,

pesquisa e criagdo artistica.

Objetos de conhecimento

Contextos e  prdticas; Elementos da  Linguagem;

Materialidades; Processos de Criacéo



Habilidades

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, escalq,
dimensdo, espago, movimento etc.) na apreciagGo de

diferentes producées artisticas.

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de
expressé@o artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video,

fotografia, performance etc.).

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais,
com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposicoes
tematicas, repertérios imagéticos e processos de criagdo nas

suas producgdes visuais.



Metodologia

Os estudantes irdo trocar os fablets entre eles e trabalhar no
aplicativo Aufodesk Sketchbook, fazendo intervencdes digitais

nas gravuras uns dos outros, formando novas composicoes.
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Iniciar a aula explicando o que é Gravura Relacional: “[...]
processo criativo que envolve a técnica tradicional da gravura,
em conjunto com as interagdes dos espectadores no espago
expositivo por meio de materiais diversos” (Lima, 2021, p. 13);
orientar os alunos a fazerem intervencées digitais, nos
trabalhos uns dos outros. Cada aluno ird pegar um fablet que
contenha um trabalho que nédo seja o seu e fazer uma
intervencéo digital no trabalho do colega, utilizando o

aplicativo Autodesk Sketchbook.




Avaliacdo

A avaliacéo sera formativa, analisando ndo apenas o resultado
do trabalho desenvolvido em sala, mas também o
envolvimento e participacdo do aluno durante o processo,
debatendo com a turma sobre as dificuldades e facilidades que
cada estudante sentiu, no decorrer das aulas. O processo
avaliativo serd continuo e diversificado, possibilitando ao
aluno ter a chance de ser avaliado por diversos meios, dentro

do seu processo de desenvolvimento artistico.

Referéncias

Por toda parte: 9° ano: ensino fundamental: anos finais /
Solange dos Santos Utuari Ferrari...[et al.]. - 2. ed. - Séo

Paulo: FTD, 2018.



Capitulo VI

AULA 7. O uso do esténcil na
cultura hip-hop

Prezado professor,

Nesta aula iremos abordar o conteddo sobre o movimento hip-
hop e o uso do esténcil nesta cultura, explicando as linguagens
que estdo presentes na cultura hip-hop (linguagem visual,
danca e musica), aprofundando um pouco mais sobre a
linguagem visual e explicando sobre o grafite, enquanto arte

publica.

Stencil, esténcil, ou
simplesmente molde
vazado, é

[...] uma técnica
amplamente usada na
linguagem do grafite e
consiste na aplicacdo
de tinta sobre uma
superficie vazada.
Como no processo de
gravura, a aplicacdo
do esténcil passa
também por vdrias
etapas. Primeiramente,
desenha-se a imagem
escolhida. Depois,
recorta-se o espaco
que serd preenchido
com finta. Em seguida,
fixa-se a mdscara no
local determinado e,
por fim, aplica-se a
finta

(Ferrari, 2018, p. 150).




Competéncias especificas

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente prdticas e
producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos
povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos e espacgos, para
reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histérico, social
e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as

diversidades.

2. Compreender as relacbes entre as linguagens da Arte e suas
prdticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informagéo e comunicagdo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condicées particulares de
producdo, na pratica de cada linguagem e nas suas

articulacdes.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro,

pesquisa e criagdo artistica.

6. Estabelecer relacées entre arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos

de producéo e de circulacéo da arte na sociedade.

7. Problematizar questées politicas, sociais, econdémicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais, por meio de exercicios,

Producbes, intervencdes e apresentacdes artisticas.




Objetos de conhecimento

Contextos e praticas; Elementos da Linguagem; Processos de

Criagao

Habilidades

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contempordneas, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e prdticas artistico-visuais
e cultivar a percepgdo, o imagindrio, a capacidade de

simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, escala,
dimenséo, espaco, movimento etc.) na apreciagéo de diferentes

producdes artisticas.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais,
com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposi¢des
tematicas, repertérios imagéticos e processos de criagdo nas

suas producgdes visuais.




Metodologia

Haverd uma explicagdo do que é a cultura Hip-hop. Seréo
apresentados grafites do artista Cranio e demonstrada a
utilizagdo da técnica do esténcil na realizacéo de grafites. Os
alunos iréo utilizar as composicées realizadas nos fablets, na
aula anterior, para desenhar nas cartolinas que seréo
utilizadas como matrizes para a aplicagdo da técnica do

esténcil.
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Iniciar a aula fazendo a projecdo da pdgina do livro diddatico
(Colegdo Por Toda Parte 9° ano, 2018), para explicar o
movimento hip-hop e o uso do esténcil nesta cultura. Caso a
escola néo possua projetor, o contedtdo pode ser explicado
apenas de forma oral. Explicar as linguagens que estéo
presentes na cultura hip-hop (linguagem visual, danca e
musica), se aprofundando um pouco mais na linguagem visual,
explicando sobre o grafite, enquanto arte puoblica, e
apresentando para a turma imagens da obra do grafiteiro
Cranio. Retomar o contetudo sobre arte rupestre, para mostrar
a imagem da Caverna das méos, na Argentina, fazendo a
ponte com a técnica do esténcil e fazendo os alunos
perceberem que os precursores dessa técnica foram os homens
das cavernas, conforme nos mostra o livro diddtico da (Colecéo

Por Toda Parte 9° ano, 2018).




Avaliacdo

Referéncias

A avaliagéo serd formativa, analisando ndo apenas o resultado
do trabalho desenvolvido em sala, mas também o
envolvimento e participagdo do aluno durante o processo,
debatendo com a turma sobre as dificuldades e facilidades que
cada estudante sentiu, no decorrer das aulas. O processo
avaliativo serd continuo e diversificado, possibilitando ao aluno
ter a chance de ser avaliado por diversos meios, dentro do seu

processo de desenvolvimento artistico.

Por toda parte: 9° ano: ensino fundamental: anos finais /
Solange dos Santos Utuari Ferrari...[et al.]. - 2. ed. - Sédo Paulo:

FTD, 2018.




Capitulo VIII

AULA 8. O uso do estéencil na
cultura hip-hop (continuacdo da
aula anterior, com os recortes e as
Impressoes dos esténcels)

Prezado professor,

Nesta aula iremos explicar sobre a técnica do esténcil e
orientar os alunos a produzirem esténceis a partir de desenhos
que serdo realizados com base nas imagens das isogravuras
desenvolvidas por eles, apés as intervengdes digitais realizadas

nos fablefs.

Anote!l

Embora amplamente
difundida na
linguagem do grafite,
a técnica do molde
vazado é utilizada
desde a Pré-Histéria,
como nos esclarece
Costella (2006).
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Competéncias especificas

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente prdticas e
producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos
povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos e espacgos, para
reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histérico, social
e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as

diversidades.

2. Compreender as relacbes entre as linguagens da Arte e suas
prdticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informacéo e comunicacéo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condicées particulares de
producdo, na pratica de cada linguagem e nas suas

articulacées.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro,

pesquisa e criagdo artistica.

6. Estabelecer relacées entre arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos

de producéo e de circulacGo da arte na sociedade.

7. Problematizar questées politicas, sociais, econdémicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais, por meio de exercicios,

Producbes, intervencdes e apresentacdes artisticas.




4

Objetos de conhecimento

Contextos e praticas; Elementos da Linguagem; Processos de

Criagao

Habilidades

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contempordneas, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e prdticas artistico-visuais
e cultivar a percepgdo, o imagindrio, a capacidade de

simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, escala,
dimenséo, espaco, movimento etc.) na apreciagéo de diferentes

producdes artisticas.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais,
com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposi¢des
tematicas, repertérios imagéticos e processos de criagdo nas

suas producgdes visuais.




»

4

Os alunos irGo recortar os desenhos realizados nas cartolinas,

Metodologia

que serdo utilizadas como matrizes para a aplicacéo da técnica
do esténcil. Em seguida irdo fazer as impressées dos esténceis
em murais, que serdo preparados com papéis, no corredor do

patio da escola.
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Iniciar a aula orientando os alunos como serd a producéo do
esténcil. Os alunos irdo pegar as suas préprias isogravuras que
ficaram nos tablets e, a partir delas, fazer um desenho numa
folha de cartolina recortada no tamanho A5, para produzirem
o esténcil. Se depois das intervencbes digitais realizadas nos
tablets, os alunos néo conseguirem mais reconhecer suas
gravuras originais, podem pegar um fablef com a gravura que
mais tiver gostado, e fazer as producdes dos desenhos, nas
cartolinas tamanho A5, e em seguida os recortes do molde
vazado, para serem utilizados como matrizes para a impresséo

dos esténceis.




Avaliacdo

A avaliagéo serd formativa, analisando ndo apenas o resultado
do trabalho desenvolvido em sala, mas também o
envolvimento e participagdo do aluno durante o processo,
debatendo com a turma sobre as dificuldades e facilidades que
cada estudante sentiu, no decorrer das aulas. O processo
avaliativo serd continuo e diversificado, possibilitando ao aluno
ter a chance de ser avaliado por diversos meios, dentro do seu

processo de desenvolvimento artistico.

Referéncias

Por toda parte: 9° ano: ensino fundamental: anos finais /
Solange dos Santos Utuari Ferrari...[et al.]. - 2. ed. - Sdo Paulo:

FTD, 2018.




Capitulo IX

AULA 9. O uso do esténcil como
base para a gravacado de
Isogravuras

Prezado professor,

Nesta aula iremos explicar sobre como realizar isogravuras a
partir da impressdo do esténcil, com o desenvolvimento de

novos desenhos para gravagéo de novas matrizes.

Dical

Uma das formas de se
trabalhar o esténcil em
sala de aula, sem
colocar em risco a
vida dos estudantes
com objetos cortantes
ou tintas téxicas, é
utilizar cartolina como
base para o molde
vazado, tesoura sem
ponta para cortar o
molde e tinta guache
para realizar as
impressoes.



Competéncias especificas

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente prdticas e
producdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos
povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para
reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histérico, social
e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as

diversidades.

2. Compreender as relacoes entre as linguagens da Arte e suas
prdticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informagéo e comunicagdo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condicées particulares de
producdo, na pratica de cada linguagem e nas suas

articulagdes.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro,

pesquisa e criagdo artistica.

6. Estabelecer relacées entre arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos

de producéo e de circulacéo da arte na sociedade.

7. Problematizar questées politicas, sociais, econdémicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais, por meio de exercicios,

Producées, intervencdes e apresentacdes artisticas.




Objetos de conhecimento

Contextos e praticas; Elementos da Linguagem; Processos de

Criagdo

Habilidades

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contempordneas, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e prdticas artistico-visuais
e cultivar a percepgdo, o imagindrio, a capacidade de

simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, escalq,
dimenséo, espaco, movimento etc.) na apreciagéo de diferentes

producodes artisticas.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais,
com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposi¢des
tematicas, repertérios imagéticos e processos de criagdo nas

suas producgdes visuais.




Metodologia

Os alunos iréGo utilizar os moldes dos esténceis, para realizar a
transferéncia dos desenhos para fazer uma nova matriz de
isogravura, em seguida irGo realizar as gravacées na bandeja

de isopor.
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Nesta aula os alunos serdo orientados a desenvolver os
desenhos das novas isogravuras a partir da impressGo do
esténcil. Cada aluno ird pegar a sua impressdo e a partir dela
desenvolver um desenho, na bandeja de isopor, que serd
gravado como uma nova matriz, para a producdo da segunda

isogravura.

Caso ndo dé tempo realizar a etapa de impresséo da segunda
isogravura nesta aula, o professor poderd deixar as impressées

para a préxima aula.



Avaliacdo

A avaliagéo serd formativa, analisando ndo apenas o resultado
do trabalho desenvolvido em sala, mas também o
envolvimento e participacdo do aluno durante o processo,
debatendo com a turma sobre as dificuldades e facilidades que
cada estudante sentiu, no decorrer das aulas. O processo
avaliativo serd continuo e diversificado, possibilitando ao aluno
ter a chance de ser avaliado por diversos meios, dentro do seu

processo de desenvolvimento artistico.

Referéncias

Por toda parte: 9° ano: ensino fundamental: anos finais /
Solange dos Santos Utuari Ferrari...[et al.]. - 2. ed. - Sédo Paulo:

FTD, 2018.




Capitulo X

AULA 10. O uso do estencll

como base para a gravacao de
iIsogravuras (continuacdo da aula
anterior, com a impressdo das
iIsogravuras)

Prezado professor,

Nesta aula iremos orientar os alunos na impresséo das novas
isogravuras, que serdo utilizadas para a realizacGo de uma
exposi¢do. Os alunos serdo informados sobre a forma como o
papel 60 quilos (Também conhecido como papel 60 Kg, é um
papel offset com gramatura de 180g/m) absorve a tintaq,
necessitando de um pouco mais de pressdo, para néo

ocasionar falhas na impresséo.

Dical

Apds a realizacdo da
aula 10, organize uma
exposicdo com os
trabalhos
desenvolvidos nas
aulas e motive a
comunidade escolar e
os familiares dos alunos
a participarem da
exposicdo.



Competéncias especificas

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente prdticas e
producbes artisticas e culturais do seu entorno social, dos
povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos e espagos, para
reconhecer a arte como um fenémeno cultural, histérico, social
e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as

diversidades.

2. Compreender as relacoes entre as linguagens da Arte e suas
prdticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso
das novas tecnologias de informacdo e comunicagdo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condigcdes particulares de
producdo, na pratica de cada linguagem e nas suas

articulagdes.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro,

pesquisa e criagdo artistica.

6. Estabelecer relacées entre arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos

de producéo e de circulacéo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais, por meio de exercicios,

Producées, intervencgdes e apresentagdes artisticas.



Objetos de conhecimento

Contextos e praticas; Elementos da Linguagem; Processos de

Criagao

Habilidades

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contempordneas, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais
e cultivar a percepgdo, o imagindrio, a capacidade de

simbolizar e o repertério imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais,

contextualizando-os no tempo e no espaco.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, escala,
dimensédo, espago, movimento etc.) na apreciacéo de diferentes

producdes artisticas.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais,
com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,

instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposicdes
tematicas, repertérios imagéticos e processos de criacdo nas

suas producdes visuais.




Metodologia

Os alunos irdo realizar as impressées das novas isogravuras
em papel 60 quilos, que serd utilizado para montar uma

exposicdo.
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Orientar os alunos na impressGo das novas isogravuras,
informando que eles precisam pressionar o isopor no papel
com um pouco mais de forca, para evitar falhas de impresséo,
pois diferentemente da primeira isogravura que eles
imprimiram em papel oficio, esse novo papel que serd utilizado
é um pouco mais grosso e mais liso, ocasionando menos

absorcédo de tinta.



Avaliacdo

A avaliagéo serd formativa, analisando ndo apenas o resultado
do trabalho desenvolvido em sala, mas também o
envolvimento e participacdo do aluno durante o processo,
debatendo com a turma sobre as dificuldades e facilidades que
cada estudante sentiu, no decorrer das aulas. O processo
avaliativo serd continuo e diversificado, possibilitando ao aluno
ter a chance de ser avaliado por diversos meios, dentro do seu

processo de desenvolvimento artistico.

Referéncias

Por toda parte: 9° ano: ensino fundamental: anos finais /
Solange dos Santos Utuari Ferrari...[et al.]. - 2. ed. - Séo Paulo:

FTD, 2018.




“Se a arte ndo fosse importante ndo existiria
desde o tempo das cavernas, resistindo a
todas as tentativas de menosprezo”.
(Barbosa, 2010, p. 27).
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